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PLAN PRACENJA | OCJENJIVANJA UCENIKA 1Z PREDMETA INFORMATIKE SA TEHNIKOM

CILJEVI®> PRACENJA |
OCJENJIVANJA:

Ucenjem ovog predmeta ucenici treba da:

Usvoje znanja o osnovnim informati¢kim pojmovima (koncept ICT, PC, informacija, podatak, informaticka pismenost, primjena
racunara, vrste racunara, funkcije racunara, hardverske komponente racunarskog sistema, softver (sistemski i aplikativni), racunarske
mreZe, internet, prenos podataka putem interneta, internet servisi, bezbjednost na internetu, zastita protiv virusa, poznavanje
uredaja za skladistenje podataka, jedinica mjere, Cuvanje podataka) i osnovnim tehnickim pojmovima (iz oblasti gradevinske tehnike,
masinske tehnike, elektrotehnike, poljoprivredne tehnike, saobradaja; nacine upotrebe energije za obavljanje rada u razli¢itim
djelatnostima, osnovne vrste tehnickih uredaja i sistema, nacine njihove upotrebe, uticaj tehnologije na Zivotnu sredinu, razlike
izmedu prirodnih ivjestackih materijalai osobina materijala pogodnih za obradu.

Razviju sposobnosti algoritamskog nacina razmisljanja i sposobnost rjeSavanja problema u razli¢itim sferama Zivota, sposobnost
upotrebe odgovarajucih programskih alata, sposobnost da kriticki odaberu izvore informacija i prikazu ih na razumljiv i uvjerljivo
oblikovan nacin; stvaralacke sposobnosti (kreativnost, originalnost i individualnost) i prakti¢ne vjestine za svakodnevni Zivot; razvijaju
sposobnost za funkcionalno i estetsko oblikovanje; sposobnost crtanja i tumacenja jednostavnih crteza;

Razviju vjestinu komuniciranja jezikom tehnike.

Razviju interesovanje za moderne tehnologije, kreativnost i inovativnost kroz upotrebu korisnickih programa; spoznaju opasnosti od
neumjerenog i nepravilnog koris¢enja racunara, kao i prednosti zdravih stilova Zivota; razviju tacnost, pravovremenost i preciznost u
radu, upornost i istrajnost u rjeSavanju zadataka; razvijaju interesovanje za razli¢ita zanimanja iz oblasti tehnike i pozitivan stav prema
preduzetnistvu i samozaposljavanju u razli¢itim oblastima; razvijaju naviku da primjenjuju principe zastite na radu; steknu navike i
osposobe se za medusobnu saradnju u radu.

2 1.1.1.Planiranje ciljeva ocjenjivanja (str.68) Priru¢nik: Ocjenjivanje u funkciji razvoja uéenika i unapredenja nastave i u¢enja u koli, autor: Zoran Lalovi¢ , Odsjek za istraZivanje i razvoj
obrazovnog sistema :Radoje Novovi¢, nacelnik Zavoda za Skolstvo Crne Gore, Podgorica, septembar 2018.
2 Misli se na opste ciljeve predmeta
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Elementi
pracenja i
ocjenjivanja

Osnovni nivo

Srednji nivo

Visi nivo

Znanje i kognitivne
vjestine

— Nabroji, uz pomoc¢ nastavnika, bar nekoliko
oblasti gdje se primjenjuju racunari;

— prepoznaje osnovne informaticke pojmove
(ICT, PC, informacija, podatak...);

— prisjeca se definicije hardvera, softvera,
ulaznih i izlaznih uredaja,

— nabroji, uz pomoc¢ nastavnika, uredaje za
skladistenje podataka i jedinice mjere;

— grijesi pri prepoznavanju vrste racunara,
racunarskih mreza iinternet servisa;

— opise ikonicu foldera i ikonicu fajla uz pomo¢
nastavnika;

— prepoznaje, uz pomoc¢ nastavnika, pravila za
bezbjedno koriséenje internet servisa;

— ponovi bar nekoliko naziva aplikativnih
programa koji su obradeni na ¢asu;

— prepozna, uz pomo¢ nastavnika, osnovne
pojmove iz oblasti gradevinske tehnike,
masinske tehnike, elektrotehnike,
poljoprivredne tehnike i oblasti saobracaja;

— nabroji bar nekoliko prirodnih i vjestackih
materijala i njihove osobine.

ObrazloZi potrebu primjene racunara u
razli¢itim oblastima;

obrazlozi osnovne informaticke pojmove
(ICT, PC, informacija, podatak, hardver,
softver );

uporedi vrste rac¢unara;

klasifikuje ulazne i izlazne uredaje;
uporedi uredaje za skladistenje podataka
i jedinice mjere;

objasni ulogu foldera i fajlova za ¢uvanje
podataka ;

izdvoji glavne karakteristike racunarskih
mreZa i internet servisa uz povremenu
pomoc¢ nastavnika;

obrazlozi pravila za bezbjedno koriséenje
digitalnih uredaja;

uporedi aplikativne softvere;

obrazlozi svojim rije¢ima osnovne
pojmove iz oblasti gradevinske tehnike,
masinske tehnike , elektrotehnike,
poljoprivredne tehnike i oblasti
saobracaja;

uporedi prirodne i vjeStacke materijale i
njihove osobine;

klasifikuje materijale po namjeniu
gradevinskoj tehnici, masinskoj tehnici i
elektrotehnici.

Ocijeni znacaj informaticke pismenosti,
odnosno znanja i sposobnosti pojedinca za
uspjesno koriséenje racunara i tehnologije
uopste za svakodnevni Zivot, uenje i
bududi rad;

kriticki razmislja o prednostimai
nedostacima obavljanja pojedinih poslova
pomocu racunara i bez raunara;

analizira vrste racunara i argumentuje
prednosti jednih u odnosu na druge;
ocijeni znacaj uredaja za skladistenje
podataka i ulogu fajlova i foldera za dobru
organizaciju podataka;

ocijeni znacaj racunarskih mreza i internet
servisa;

analizira probleme sajber nasilja i iznosi
zakljucke o nacinu rjesenja problema;
analizira razliku u ponasanju u virtualnom
svijetunaspram realnog;

ocijeni ulogu algoritamskog razmisljanja u
svakodnevnom Zivotu;

kriticki analizira informacije iz viSe izvora
o inovacijama u oblasti gradevinske
tehnike, masinske tehnike, elektrotehnike,
poljoprivredne tehnike i oblasti
saobracaja;

argumentovano ocijeni prednosti
elektricne energija u odnosu na druge
energije i iznosi zakljucke o znacaju
proizvodnje elektri¢ne energije koristeci
obnovljive izvore energije;

istraZuje i analizira uticaj tehnologije na
Zivot Covjeka i Zivotnu sredinu.
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Praktican rad na racunaru

— Pokazuje djelove skolskog racunara uz pomo¢
nastavnika ili drugog ucenika;

— pravilno ukljuci i iskljuci racunar ali uz pomo¢
nastavnika/drugog uéenika;

— uz pomo¢ nastavnika pokazuje sistemska
podesavanja i kako se povezuje USB memorija
sa racunarom ;

— uz pomo¢ nastavnika, kreira foldere i fajlova,
snima ih na zadatu lokaciju, pronalazi i otvara;

— prepoznaje web citac (browser) i sporo
pronalazi zadati sadrZzaj na web-u;

— pokazuje alate programa iuz pomo¢
nastavnika realizje jednostavne zadatake u
odredenom programu;

— prepoznaje digitalne sadrzaje ali ih stvara uz
pomo¢ nastavnika /drugog ucenika;

— prepoznaje internet servise i potrebna mu je
pomoc¢ nastavnika/drugog ucenika za
bezbjednu komunikaciju

Povezuje, uz povremenu pomo¢
nastavnika/drugog ucenika, ulazne i
izlazne uredaje sa kucistem rac¢unara i
kabal za napajanje racunara;

ukljuci i pravilno iskljuci racunar;
primijeni sistemska podeSavanja uz
povremenu pomoc¢ nastavnika/uéenika
mentora;

spaja USB memoriju sa kudistem
racunara radi prenosa podataka uz
pojasnjenja nastavnika;

manipulise prozorima OS Windows
pomocu misa ili odgovarajucih tastera
tastature;

kreira foldere na zadatim lokacijama i
snima u njima svoje fajlove kreirane u
odgovarajucoj aplikaciji;

primjeni alate aplikacija, uz povremenu
pomoc¢ nastavnika, pri realizciji zadatih
vjezbi;

uz pojasnjenja nastavnika primjeni
internet servise za bezbjednu
komunikaciju;

primjeni znanja iz ICT za rjeSavanje
jednostavnih zadataka.

- Ucenik samostalno povezuje ulazne i
izlazne uredaje sa kudistem desktop
racunara, smartfon ili USB memoriju i
prenosi podatke;

- istraZuje alfanumericke tastera na tastaturi
(za odgovarajudi jezik);

- samostalno primijeni sistemska
podesavanja pomodéu Windows-ovih alata;

- samostalno vlada alatima savremenih
aplikacija i na inovativan nacin kreira
istrazivacki projekat koristedi se
programima koji su obuhvaceni nastavnim
planom i programom;

- samostalno odlucuje Sta je vazno pri

kreiranju digitalnih sadrzaja;

kriticki procjenjuje medijske sadrzaje i

stvara sopstvene medije (sliku, video, tekst,

muziku);

- dokazuje prakti¢no znacaj aktuelne
digitalne tehnologije za ucenje i
komunikaciju;

- samostalno programira;

- znanja iz ICT uklju€uje pri rjeSavanju nekog
konkretnog problema;

— analizira razlicite vrste algoritma pri
rjeSavanju sloZenih zadataka;

- smisljeno i funkcionalno koristi digitalne
uredaje.

Tehnicko crtanje

— TeZe zapaZa elemente tehnickih crteza;

— uz pomoc¢ nastavnika primjeni tehnicki pribor
za crtanje;

— crteZi nepregledni, djelimi¢no razumljivi i
neuredni.

Objasni tehnicke crteze;

primijeni, uz dodatna pojasnjenja
nastavnika, nacine prikazivanja 3D
predmeta na 2D ravni;

primjni pravilno razmjer i kotiranje crteza,
uz povrmene napomene nastavnika;
crtezi djelimi¢no precizni i pregledni,
uredni i razumljivi.

— Argumentovano ocjeni tehnicke crteze;

— izraduje samostalno na originalan nacin
tehnicke crteze 3D predmeta na 2D ravni;
— crtezi pregledni, uredni, precizni, razumljivi

i nacrtani po standardima.
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©
)
[J] /. . . . " . v
3 Bez pomocdi nastavnika i drugih ucenika, ne moze . _ .
c © ) o Na kreativan nacin izraduje model/maketu L . . .
- £ da izradi jednostavan model/maketu. . ‘ N . Samostalno planira i izraduje originalan i
c % koristeci predloZene crteZe, upustava i . .
N — R estetski dizajniran model ili maketu.
- g materijal.
5]
£
P Ucenik:
Ucenik: . ) o
@ U&enik: . L - gotovo uvijek zainteresovan i aktivho
X .. oy . . Y - povremeno zainteresovan i aktivan na oy : A
3t 5 — rijetko se ukljucuje u diskusiju na ¢asu; Easovima: ukljuéen u sve aktivnosti na ¢asu;
g @ - uz deste opomene nastavnika, pravilno sjedi ! . - Cesto postavlja pitanja, ima inicijativu i
'Q £ N S o - povremeno postavlja pitanja i povremeno . - Y
Sl vw o za racunarom i postuje pravila lijepog konstruktivne prijedloge na Casu;
§ 2 9 . . . o daje prijedloge na Casu; . " -
=5 & ponasanja u virtuelnom i realnom svijetu; o Lo . - samostalno i na vrijeme izvrava obaveze,
HE Y . - izvrSava obaveze i radi domace zadatke; . . .
O — - zadatke zavrSava tek nakon upozorenja na . . radi domace zadatke;
g £ . . Sy - povremeno mu je potrebno skrenuti Kti Y o Uk L
o 29 moguce negativne posljedice i ¢esto uz .. - aktivno ucestvuje u komentarima ¢asa,
Tl € e . o paznju na neke propuste; . . o
o omoc¢ drugih ucenika; . . - . . svojih radova i radova drugih i
Q p g ’
S N . - prihvata prijedloge drugih u timu i daje NP .
- povreme se ukljucuje u rad tima. . ) . kriticki ih procjenjuje;
svoj doprinos timskomradu. . . . -
- saraduje u timu, daje prijedjoge za
rjeSenje problema i pomaze drugima.
Od ucenika se ocekuje:
0 ® - aktivno ucesce u diskusijama i zalaganje na ¢asu,
N . . v v . . . I . v .
o é - izrada vjezbi na ra¢unaru i kreiranje digitalnih sadrzaja,
8 >§ - izrada jednog samostalnog pismenog zadatka (eseja),
© - ucesce u timskoj izradi jednog istrazivackog zadatka,
- izrada crteza, modela/maketa,
- izrada domadih zadataka po potrebii dogovoru .
- Protokol ® posmatranja i pracenja aktivnosti u¢enika na ¢asu evidentiran u elektronskoj formi ili svesci nastavnika;
- vjezbe za prakti¢an rad na racunaru po nivoima znanja ucenika;
'; 3 - pismeni rad (esej) u trajanju do 10 minuta prilagoden nivoima znanja ucenika;
= € . e S
S g - projektni istrazivacki zadaci pocev od petog razreda;
"E g - samostalno izlaganje ucenika i prezentovanje rezultata timskog rada;
o 'g - prakti¢ni radovi (tehnicki crtezi, modeli/ makete);
= s - elektronski testovi i kvizovi znanja;
o - samoprocjene ucenika i medusobno ocjenjivanje ucenika;
- test (objektivnog ili kombinovanog tipa);
- portfolio ucenika.

3 Standardizovan za sve razrede
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PRIPREMANJE NASTAVE/UCENJA, PRACENJA | PROVJERAVANA

( Informatika sa tehnikom V razred)

OBRAZOVN
o-
VASPITNI
ISHOD: 1.

(3 ¢asa)

komponente i funkcije racunara

Na kraju uéenja ucenik c¢e biti osposobljen da objasni nacine upotrebe racunara u svakodnevnom Zivotu i radu, vrste racunara,

ISHODI UCENJA
(kriteriji ocjenjivanja)

Osnovni nivo

Srednji nivo

Visi nivo

— nabroji (uz pomo¢ nastavnika) bar nekoliko
oblasti gdje se sve primjenjuju racunari;

— prepoznaje, na osnovu slike i pomodi
nastavnika ili druga, vrste racunara
(superracunar, desktop rac¢unar, laptop
racunar, tablet, pametni telefon...);

— pokazuje, uz pomo¢ nastavnika/drugog
ucenika, djelove skolskog racunara: kuciste
racdunara, ulazne, izlazne uredaje i kablove za
napajanje racunara;

— uz pomo¢ nastavnika/drugog uéenika pravilno
ukljudi i iskljuci racunar i

— crta u Paintu desktop racunar.

obrazlozi potrebu primjene racunara u
razli¢itim oblastima (obrazovanju,
zdravstvu, medicini, zabavi, u bankarstvu, u
trgovini, internet servisima,...) za
obavljanje odredenih poslova;

uporedi vrste raunara i komponente
racunarskih uredaja (hardver i softver);
objasni na Skolskom racunaru ulazne,
izlazne uredaje, ulazno-izlazne uredaje,
kuciste i kablove za povezivanje kao i kabal
za napajanje racunara.

pravilno ukljuci i iskljuci ra¢unar;

primijeni alate programa Paint za prikaz
ulaznih i izlaznih uredaja;

spaja USB memoriju sa kuéistem racunara
radi prenosa podataka uz pojasnjenja
nastavnika.

— ocijeni znacaj primjene raCunara u

razli¢itim oblastima Zivota;

kriticki razmislja o prednostimai
nedostacima obavljanja pojedinih poslova
pomocu racunara i bez racunara

analizira vrste racunara argumentujuci
prednosti jednih u odnosu na druge
uredaje;

ocijeni ulazne i izlazne uredaje kod desktop
raCunara, super racunara, tableta, laptopa,
smartfona, bankomata...;

kreira za predvideno vrijeme u Paintu
projektni zadatak: IstraZivanje o
inovacijama u proizvodnji uredaja za
skladistenje podataka na originalan i
inovativan nacin;

bira kraci put do cilja;

prezentuje samouvjereno svoj projektni
rad i ocjenjuje ispravnost svog rada;
samostalno povezuje smartfon ili USB sa
raCunarom i prenosi podatke.
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AKTIVNOSTI UCENJA:

Ucenik:

1. Aktivno ucestvuje u diskusiji (koristeéi udzbenik i druge izvore) o upotrebu racunara u svakodnevnom Zivotu (za zabavu, za komunikaiju,za

obrazovanje, u medicini, u bankarstvu, u turizmu, trgovini, uputstva u voznji, internet servisima).

2. Kroz diskusiju sa nastavnikom, prezentovane slikovne asocijacije, identifikuje vrste racunara, djelove hardvera i podjelu softvera.

3. Koristedi internet izvore, pripremi u Paintu prikaz ulaznih i izlaznih uredaja (srednji nivo), kreira izvjestaj projetnog zadatka o uredajima za
¢uvanje podataka (hard disk, SSD, CD/DVD, memorijska kartica, USB memorija)(visi nivo) i nacrta desktop racunar u Paintu (osnovni nivo).

4. Prezentuje svoj rad , postavlja pitanja i priprema i rjeSava: ukrstenicu i online test Hardver(osnovni nivo), asocijaciju i online testove Ulazni

uredaji i Izla zni uredaji (srednji nivo) i osmosmjerku i online testove Ulazni uredaji i Izlazni uredaji i Vrste racunara (visi nivo).

PRACENJE:

Od ucenika se ocekuje:

— povezivanje ranije steCenih znanja i vjestinea o upotrebi racunara u svakodnevnom Zivotu (zabavi, komunikaiji, obrazovanju, trgovini,
medicini, ...), sa novostecenim znanjima, kazivanje svojih iskustava, diskutovanje o prednostima i manama upotrebe racunara pri obavljanju

odredenih poslova(tokom 1. aktivnosti);

— indetifikovanje vrste racunara, komponenti racunara (hardver i softver), djelove hardvera i podjelu softvera (tokom 2.aktivnosti);
— crtanje u Paintu, dodavanje kopirane slika sa interneta ( ulaznih i izlaznih uredaja i uredaja za skladistenje podataka na rac¢unaru) u Paintu

(tokom 3. aktivnosti);

— razvijanje vjestine: komunikcije sa sagovornicima tokom prezentacije svojih radova , tolerancije tokom diskusije, samokontrole pri rjesavanju
ukrstenice, asocijacija , osmosmjerke i elektronskih testova, samoodgovornost pri koris¢enju Interneta (tokom 4.aktivnosti);
— razvijanje kreativnost , inovativnost i originalnost i pri rjeSavanju zadataka . (tokom 1., 2., 3. i 4.aktivnosti).

PROVIJERAVANIJE:

(zadaci za provjeru)

Osnovni nivo

Srednji nivo

Visi nivo

Zadaci otvorenog tipa (dopunjavanja)
zapocetu recenicu:

- Hardverje __ .

- Softverje___ .

- Skracenica ICT ___.

- Program za crtanje je __ .

Zadaci zatvorenog tipa - zaokruZi da li je taéno/netaéno
Word je program za crtanje.T N

- Mobilni telefon moze biti alatka za navigaciju. T N

- Ulazni uredaiji pomazu korisniku da unosi podatke.T N
- Mi$ je izlazni uredaj.T N

- Tastatura je ulazni uredaj.T N

Pripremi ukrstenicu za ovaj OVI.

Rijesi elektronski test Hardver na sajtu Oaza
PurposeGames (uporedi vrijeme i tacnost).

- dopuni

Zadaci otvorenog tipa (dopunjavanja
tablica) - datu tabelu dopuni navedenim
uredajima po pripadnosti
- mis, ploter, skener, slusalice, tastatura,
veb kamera, Stampac, mikrofon,
monitor, dojstik, projektor);
Objasni razlike izmedu
- superracunara, desktop racunara,
tableta, laptop racunara i smartfona;
Pripremi asocijaciju za ovaj OVI.
Rijesi elektronski test: Ulazni i Izlazni
uredaji na sajtu Oaza PurposeGames.
(uporedi vrijeme i tacnost)

Zadaci otvorenog tipa

Prikazi dobre i losih strana desktop
racunara, super racunara, laptopracunarai
smartfona, samohodnih automobila.
Istakni prednosti i nedostatke

uredaje za cuvanje podataka (Hard diska,
CD/DVD, memorijsku karticu, USB
memorije, ...).

Pripremi osmosmjerku za ovaj OVI.
Rijesi elektronski test: Ulazni i Izlazni
uredaji i Vrste racunara na sajtu Oaza
PurposeGames.

(uporedi vrijeme i tacnost)
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2

OBLICI PRACENJA
| PROVJERAVANIA:

Protokol posmatranja i praéenja zalaganja ucenika
Test kombinovanog tipa.

Prakti¢ne vjezbe na racunaru.
Online testovi.

tokom svih ¢asova evidentiran u svesci nastavnika ili u elektronskoj formi
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